Introducao da

o C .
disciplina.
Compiladores, Aula N° 1
Joao M. P. Cardoso

° O gue € um compilador?

=~ Software que traduz o texto que
representa um programa para codigo
magquina capaz de ser executado pelo

computador

= Contudo, um compilador pode ser
muito mais do que isso...
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Importancia

=~ Papel importante no desenvolvimento de
aplicacdes complexas em tempo util

=~ Muitas das matérias abordadas séo
utilizadas por outras ferramentas:
Traducdo de linguagens

Interpretacéo de descri¢des (ex.: html,
postscript, latex, ficheiros word)

Procura de palavras ou frases por motores
de busca
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Dilema da Programacao

= Assembly é fastidioso, erréneo, pouco
produtivo, etc.

Embora possa permitir melhor
desempenho

=~ Desenho de linguagens de alto-nivel
=~ Como implementar a linguagem?
Interpretador
Compilador
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° Compilador

Ponto de Origem

Cdédigo fonte
descrito numa

linguagem de alto- E:> Compilador
nivel (ex.: C, C++,

Pascal, etc.) @

Programa em
Linguagem Maquina

Ponto de Destino
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° Ponto de Origem
I
=« Linguagem imperativa (e.g., C/C++, Java, Pascal,
etc.
Estado

Variaveis escalares

Int sum(int Af], intN L -
um(intAfl, intN) { Variaveis do tipo array

Inti, sum =0;

AP Registos
For(i=0; i<N; i++) { : . . .
. Atributos de objectos (linguagens orientadas por
sum =sum + A[i]; objectos ) ) (linguag P
ieturn sum; Computagéo
) ’ Expressfes (aritméticas, logicas, etc.)

Enunciados de atribuigédo
Fluxo de controlo (if, switch, etc.)

Procedimentos (métodos nas linguagens
orientadas por objectos)
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o Ponto de Destino

= Linguagem maquina que descreve o programa
com base no ISA (Instruction-Set Architecture)

Sum: Addi $t0,$0,0 do processador

Addi $v0, $0, 0 Estado
Loop: beq $tO, $al, End Memoéria
Add $t1, $tO, $t0 Registos (de estado, de propdsito geral, etc.)
Add $t1, $t1, $t1 ~
PR Computacao
Add $t1, $t1, $a0 Instrugcdes do ISA (MIPS):
Lw  $t2, O($tl)
Add $v0, $v0, $t2 * Lw $3,100($2)
. + Add $3, $2, $1
Addi $10, $10, 1 e Bne $2, $3, label
J Loop T
End: jr $ra
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® Topicos

=~ Estudo das etapas de um compilador

=~ Implementacéo de algumas dessas
etapas

= Aulas praticas serdo vocacionadas
para implementacao e realizacao de
alguns exercicios
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Conteudo Programatico

= Aulas Teoéricas
Introducéo
Andlise lexical
Andlise Sint4ctica
Andlise Semantica
Traducgdo para codigo intermédio
Geracao de codigo final
Optimizacao de codigo
Topicos avancados
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Conteudo Programatico

~ Aulas Teodrico-Praticas

Programacéo de varias etapas de um
compilador (vamos utilizar Java)

Exercicios de papel e lapis sobre
determinados aspectos

= Trabalhos para Casa
Exercicios levantados nas aulas tedricas
Realizacao dos trabalhos para avaliagédo
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Avaliacao

= 1 Frequéncia (60 %) + Trabalhos
(40%)

~ 1 Exame de Epoca Normal

=~ 1 Exame de Recurso

~ Possibilidade da nota dos trabalhos
contar 40 % nos exames.
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° Boa sorte!

HA PROBLEMAS QUE PARECEM
ESMAGADORES A PRIMEIRA.
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0 SEGREDO £ DIVIDI-LOS

EM PEQUENAS PARTES MAIS
MANOBRAVEIS, DEPOIS,
PERANTE ESSAS NINHARIAS,
DESPACHAMO-NOS NUM
IN&TAN‘TE...

POR EXEMPLO, TENHO QUE
SABER COMO FUNCIONA
UM COMPILADOR.
PARECE IMPOSSIVEL,
POR 1550 PECOMPONHO
0 PROBLEMA.
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DEPOIS?
DEPOIS VAMOS
?
E DEPOIS? CONSTRUIR
UM
COMPILADOR! 4
|
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