Testede Programagao |
(Dura@o: 2 horas)

Universidadedo Algarve

12deDezembrade 2001

Escrere o teunome,n® dealunoe cursoemtodasasfolhasqueentregares.

Nao é permitidofalar comos colegasduranteo exame. Seo fizerem,terao a prova
anulada.

Fazletralegivel. Desligao telenmbvel.

Casooptespor desistir escree “Desisto”, assinae entrggaa provaaodocente.

O exametem6 pelguntagumadelastem 3 alineas)e a cota@odecadaumaaparece
entrepaéntesis.

(1 valor) Pergunta 1. Corvertao seguinte segmentode cddigo trocandoo bloco do if
parao blocodo else semmodificaro resultadado programa

if( (i==1) || (i==x) [| (G==1) || (G==y))
printf ("x");

else
printf("o");

(1 valor) Pergunta 2. Fazumafungdoquerecebaum caractere devolvao valor numérico
do codigoASCII correspondentaessecaracter



(2 valoresseacertar, -1 sefalhar ) Pergunta 3. No problemadoladraodeFaro,o ladrao
tinha de escolherum subconjuntodos 12 objectosde modo a maximizaro valor
do roubomassemexcedero limite de 20 kg. Supe que 0 programaque fizeste
pararesoler o problemademoral segundoa executar Seemvezde 12 fossem24
objectos,qual seriaaproximadamente tempoque o programademorariaa execu-
tar? (assume-sgueo programaefectuaumabuscaexaustva por todasashipbteses
poss$veise escolhea melhor).

a) 224 sggundosx 194dias.

b) 212 sggundosx 1 horae 8 minutos.
c) 24? sgundosx 9 minutose meio.
d) 2 segundos.

(2 valores)Pergunta 4. O programajuesesegguedeveriacalcularo factorialeo somabrio
de um nimerointroduzidopelo utilizador, no entantotem algunserros. Assinalee
corrijaoserrosdo programgparaqueelerealizeo queé pretendido.

#include <stdio.h>

void main (void)
{

int num, somatorio, factorial;

printf ("Indique um numero inteiro:\n");
scanf ("%d4", num);

while (num>0)

{

factorial factorial * num;
somatorio = somatorio + num;

}
printf ("factorial(%d) = %d \n somatorio(%d) = %f",
factorial (num), somatorio);

(3 valores)Pergunta 4. Seeuinvestiralgum“cacau”’numaaplica@ofinanceiraguemedé
um determinadquro anual,quantotempolevareia duplicaro valor do investimento
inicial? Fazum programaquepeg ao utilizador os dadosnecesariose apresent®
resultadgretendiddemanos).



(1+2+3=6valores)Pergunta 5. Todosos alunosda ADEEC tém um login e uma pas-
sword parapoderemutilizar os computadoreslarededo departamentoUm desses
computadores) servidor temum ficheirocominformago sobretodososutilizado-
res.Um extractodessdicheiropoderiaser:

a20222:José Brincas:batman33
a21444:Cristina Sousa:figo
a21555:Ivo Silva Pinto:1lisboafaro

O sistemaguarda3 itemsparacadautilizador: login, nome e passvord. Cadaitemé
separad@elocaracter:’. Sume quequeiamosfazerum programgparamanipular
ainforma@odetodososutilizadores.

a) Defineumtipo de dadosgquepermitaguardarnformag@orelativaaum utiliza-
dor, e depois,definetamkemum arrayde utilizadores.

b) Fazumafuncdoquetenha2 amgumentosum arrayde utilizadores,e o nUumero
de elementoglessearray A funcao deve escre@er no ecra todosos logins de
utilizadoresgquetenhampassverdscommenosde 6 caracteres.

¢) Fazumafuncaoquetenhaos mesmosargumentogjuea fungaofeitanaalinea
anterior A funcaodeve retornarl setodosos utilizadorestiverempassverds
distintas,e deve retornar0 casocontiario (isto €, sehouver pelomenos2 utili-
zadoregjuetenhama mesmagpassvord).

(5 valores)Pergunta 6. Temosvarios cavaleirosque se encontrama 100 passogaraa
frente da princesae a 100 passogaratrasda bruxama. Cadacavaleirotem dois
dados,um parasaberguantospassogpodedar nasuajogada,e outro parasaberse
0S passossao paraa frente (se o valor for par) ou paratras(se o valor for impar).
Quemcheagar primeiro a princesaganha. Quemchegar a casada bruxama sai do
jogo. Notas: O numerode cavaleirosqueirao jogar deve serdefinidono inicio do
jogo; Podehaver no maximo 6 cavaleirosem cadajogo; Parachegara princesaou
a bruxama o cavaleiro tem que dar o nUmeroexacto de passospor exemplo, se
Ihe faltarem3 passogaracheyar a princesamasnajogadalhe sair5 passogara
afrente,o cavaleirotera quedar 3 passogaraa frentee dois paratras. O numero
maximode cavaleirosé 6. Escrezaum programaem C gueimplementeestejogo.
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